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LA VIE EXPLIRUEE AUX ENFANTS

L/IDEE DE CETTE COLLECTION EST DE PRESENTER AUX ENFANTS UNE
REFLEXION SUR LES GRANDES NOTIONS POUR LESQUELLES ILS
OBTIENNENT GENERALEMENT POUR REPONSE : « TUU COMPRENDRAS
QUAND TU SERAS PLUS GRAND »- MAIS PLUS TARD EST SOUVENT TROP
TARD /

CES GRANDS PRINCIPES SONT LE SOCLE SUR LEQUEL VA SE FORMER
L/IDENTITE DE L’ENFANT, SA FUTURE CONSCIENCE D’ADULTE. DEMANDEZ
A N/IMPORTE QUEL ADULTE DE VOUS PARLER DE L’ESPACE, DU TEMPS,
DU HASARD, --- VOUS VERREZ QU’IL N’A PAS GRAND-CHOSE A EN DIRE-
POURTANT C’EST SUR CES NOTIONS DE BASE QU’IL A CONSTRUIT SA
VISION DU MONDE- ON COMPREND QU’ELLE SOIT PARFOIS UN PEU
BANCALE- ) .

LA LITTERATURE ENFANTINE A PLUTOT TENDANCE A JOUER SUR LA CARTE
DE LA SECURISATION, TU ES UN SUPER HEROS TOUT T’ES POSSIBLE, oU
TU ES UN PARANGON DE VERTU ET DE MORALE ET TOUT LE MONDE
T’AIME. C’EST UN ASPECT IMPORTANT CAR LA SECURISATION EST LE
SOCLE SUR LERUEL ON PEUT PRENDRE LE RISRUE DE )
L’AUTONOMISATION, MAIS CE N’EST PAS LE SEUL- LA LITTERATURE DOIT
AUSS| LEUR PROPOSER LES OUTILS POUR FORGER LEUR CONSCIENCE
D’ADULTE-

LES ENFANTS ONT DES CAPACITES QUE L’ON IGNORE, OU QUE SOUVENT
ON PREFERE IGNORER- C’EST SUR CETTE POTENTIALITE QUE VEUT AGIR
CETTE COLLECTION- BIEN SUR PRESENTER CES GRANDES NOTIONS,
N’AYONS PAS PEUR DES MOTS, « PHILOSOPHIQUES » N’EST PAS S| FACILE
ET CITER KANT, BERGSON, OU SPINOZA N’EST PAS LE PROPOS. LE RECIT
DOIT SE SITUER AU NIVEAU DES ENFANTS, DE LEUR CAPACITE D/INTUITION
(FORTE) ET DE REFLEXION (MODEREE). C’EST POURRUO! LE CHOIX A ETE
FAIT DE TRANSMETTRE LE MESSAGE PAR LE DESSIN ET SUR LE MODE DE
LA CONVERSATION, DEUX NOTIONS @UI FONT PARTIE DE L’UNIVERS DES
ENFANTS. LE LANGAGE SE VEUT SIMPLE ET POPULAIRE EXEMPT DE TOUT
JARGON PHILOSOPHIRUE. PARFOIS QUELQUES MOTS UN PEU TECHNIQUES
SONT LA POUR INCITER LES ENFANTS A QUESTIONNER LEURS PARENTS
ET OUVRIR LA DISCUSSION AVEC EUX-

LES THEMES ABORDES SONT DE CEUX QUE L’ON NE PEUT PAS

ESQUIVER = LE TEMPS, L’ESPACE, LE HASARD, LES CROYANCES,
L’ARGENT, L/ILLUSION, LA LIBERTE, DROITS ET DEVOIRS, ETC- ETC-
CHARUE « HISTOIRE », CHAQUE ENTRETIEN, DEBUTE EN ABORDANT LES
NOTIONS LES PLUS TRADITIONNELLES POUR ENSUITE ENTRAINER LE
JEUNE LECTEUR SUR DES REFLEXIONS, SUR DES QUESTIONS ®U’IL NE
S’/EST JAMAIS POSE. 3 )

LA MAQUETTE SE VEUT SIMPLE, NAIVE, SANS EFFETS, DE-DRAMATISANTE,
AEREE ET FACILEMENT LISIBLE- L’ENSEMBLE DOIT ETRE TOUT SAUF
SCOLAIRE, UNE SIMPLE DISCUSSION AVEC UN PARENT, OU UN GRAND
FRERE- LA COLLECTION NE VEUT PAS ENSEIGNER MAIS JUSTE PLANTER
CE PETIT GERME DE REFLEXION QUE LE TEMPS FERA POUSSER- NE
CONFONDONS PAS EDUCATION ET ENSEIGNEMENT

ON NE PLANTE PAS UNE ROSE, ON PLANTE UNE GRAINE &U! UN JOUR
S’EPANOUIRA --- oU PAS !
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AUJOURD'HUI JE VAIS TE PARLER DE LILLUGION, AS- ] _
TU UNE IDEE DE CE DONT IL S'86IT 2 BEN, CJEST QUAND ON SE FAIT DES IDEES ET APRES

%;

Y A Dg LIDEE ! LILLUSION, DU LATIN
« IWUSIO » ( TRONMPERIE, RAILLERIE) EST UNE
PERCEPTION QUI DIFFERE DE LA REALITE CONSIDEREE
Comme OBJIECTIVE.

ALORG LA JE NE COMPRENDS RIEN

— N

BIEN SUR, CE SONT DES MOTS D’ADULTES. POUR TE FAIRE
COMPRENDRE JE TE DIRAIS QUUNE ILLUGION CEST QUAND ON
CROIT VOIR UNE CHOSE ET QUE C'EST EN FAIT UNE AUTRE, QUAND
ON CROIT VIVRE UNE SITUATION ET QU'EN FAIT IL GE PASSE AUTRE

CHO%sE
EN BREF, C'EST QUAND
N~ _——— ON gE TROMPE
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<
o

PAGE 3




OUl, MAIG PAS QUAND ON g TROMPE DANS UN
RAISONNEMENT, QUAND, EN FaIT, ON g TROMPE |

PAR exeMpLE 2

e

%E’\
’
~ Q

SUR CE QUE L'ON VOIT

- N

A LA COUPE DU (NONDE DE FOOT, MARADONA AVAIT MARGUE
UN BUT DE LA TETE, CVEST CE QUE LE PUBLIC ET L'ARBITRE ALORS MARADONA SERAIT UN
AVAIENT VU, MAIS EN FAIT IL L'AVAIT MARGUE DE LA MAIN ILLUSIONNISTE 2

LES ARGENTING L'ONT APPELE « LA MAIN DE DIEU »

N— S
AN

DISONSG QU'IL A CREE UNE ILLUSION POUR

L'ARr8ITRE, IL A UN PEU TRICHE | _
|: Pas gleN DIEGO ! ]

A

PAGE 4



IL Y A DES ILLUSIONS QUI SONT
MALHONNETES ET D’AUTRES QUI
NE LE SONT PAS

\

A

/

IL Y A LES ILLUSIONS D'OPTIQUE QUI SONT
ETUDIEES PAR LES SPECIALISTES DES
NEUROSCIENCES POUR VOIR COMMENT
FONCTIONNE NOTRE CERVEAU

MAIS CE N'EST PAS MALHONNETE CAR TOUT LE
MONDE SAIT QUIL Y A4 UN TRUC

ETPUIS IL Y A LES ARNARUES COMNVE LE
BONNETEAU OU L ILLUSGION SERT A VOLER LES
GENSG

\

IL Y A AUGSI LA MAGIE QUI EST UN GPECTACLE,

PAR EXENPLE 7

/

PAarRLES MOI UN PEU DE TOUT CELA

_/

/
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Ok ON VA COMMENCER. PAR LES ILLUSIONS D’OPTIQUE.

PAR EXENPLE SUR UN DESSIN TU CROIS VOIR CERTAINES MONTRES MOI UNE DE CES ILLUSIONS
CHOSES ALORS QUE Ce N'EST PAS CE QUIL Y A GUR LE D'OPTIQUE
DeSSIN

N— i /

PAR EXENPLE SUR CE DESSIN, TU VOIS TOUTES LES
LIGNES EN VRAC, QUI VONT DANG TOUS LES SENG

CUEST LA PAGAILLE !

\

~ N

OUl, MAlIS POURTANT TOUTES LES LIGNES SONT BIEN
ParALLELES, COMME TU VOIS SUR LE DESSIN EXPLIQUE

CEeST BLUFFANT, ON € FAIT AVOIR |
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AUTRE EXEMPLE, LA LIGNE DU HAUT SEMBLE PLUS GRANDE QUE ‘ J’EN CROIS PAS MES YEUX !

CELLE DU BAS, ET POURTANT ELLES ONT LA MEME LONGUEUR

| —

(_L

EGA\

i

- ™

ENCORE UN EXENPLE, LE PORTRAIT DE
6.PONMPIDOU FAIT PAR VASARELY. DE LOIN TU
DISTINGUES CLAIRENENT LE VISAGE ALORS QUEN
FAIT TU VOIS DES GRAPHISNES SANS

SIGNIFICATION. DANG CE CAS C'EST LE DETAIL

QUI N’a Pas De SIGNIFICATION, ALORS QUE LA

SOMME PREND DU GENG . DE LOIN TU VOIS LA
SOMME ET DE PRES LE DETAIL

N— _
PAGE 7




CEST LE PRINCIPE GENERAL DE L ILLUSION, TROMPER TA
VUg | TU VIS UNE SITUATION, TU CROIS QUELLE VA SE
DEROULER SELON LES CRITERES QUE TU CONNAIS ET ALORS
TU NE VEUX PAS VOIR QU'ELLE VA SE DEROULER
AUTREMENT. TU ES VICTIME DE TES HABITUDES, DE TES
REPERES HABITUELS, ET TU NE VOIS PAS QU'ILS NE SONT
PLUS VALABLES. DANS L'EXEMPLE DU DESSIN TU NE VOIS
PLUS LES GRANDES LIGNES HORIZONTALES CAR TU ES NOYE
DANS LA FOULE DE DETAILS QUE L'ON TE PROPOSE
LILLUSION CONSISTE A PASSER AU-DELA DES
CONVENTIONS HABITUELLES, A PASSER PAR DES BIAIS
ALORS QUE TU CROIS ALLER TOUT DROIT |

ELLE DOIT TE FAIRE PERDRE TES REPERES POUR QUE TU
5016 RECEPTIF A LINTERPRETATION QU'ELLE TE PROPOSE.
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PASSONS MAINTENANT A UNE AUTRE FORME
DILLUSION, LA macle

| __—

ca I'ADORE
IL S’AGIT DE CREER UNE ILLUSION POUR. LE
PLAISIR DU SPECTATELR ON VOUDRAIT BIEN COMPRENDRE,
MAIS ON SE FAIT BERNER @ CHAGUE
FOIS |

~ ™~

JE VAIS TE MONTRER. SUR UN TOUR. DE
CARTES, APPELE « 6AUT DE COUPE »
COMMENT LE MAGICIEN 'Y PREND POUR
CREER L ILLUSION

N— 1 _

ATTENTION, CEST UN’ TOUR BASIQUE,
LES MAGICIENS NE DEVOILENT JamAlS
LEURS « TRUCS » AU PUBLIC
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LE TOUR VWU PAR LE SPECTATEUR

Q9

REGARDEZ LA

CHOISIGSGEZ UNE CARTE !

RENETTEZ LA AU MILIEU DU PARUET

LA CARTE E5T /VW/NT ENANT SUR LE
QUELGUES PAS5ES MAGIQUES DESSUS DU PARUET
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LE TOUR COTE MAGICIEN

AU MONMENT OU LE SPECTATEUR RENET LA CARTE AU MILIEU DU PAGUET. ..
(CETTE CARTE SERA SOULIGNEE D'UN TRAIT ROUGE POUR FACILITER LA
CONMPREHENSION,)

-.- LE MAGICIEN GARDE AVEC GON AURICULAIRE LA PUIZ IL SAISIT PANSG SA MAIN PROITE
TRACE Dg LA COUPURE LE DEMI PAQUET DU DESSUS POUR

MASQKAUER LE PARUET DU DESSOUS

AVeEC LES DOIGTS DE GA MAIN GAUCHE IL FAIT
BASCULER LE DEMI PARUET DU DESGSOUS VERS CECI LIBERE LE DEMI PARUET DU
LA PROITE DESS5US QUIL FAIT PIVOTER
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EN REJOIGNANT LES DEUX PARUETS LA CARTE
CHOIGIE € RETROWE SUR LE DESSUS DU
PAQUET

IL EST IMPORTANT DE SIGNALER QUE APRES AVOIR FAIT
REMETTIRE LA CARTE DANG LE JEU IL EST BON DE
DISGTRAIRE L’ATTENTION DU SPECTATEUR AVANT DE

REALISER. LA MANIPULATION APPELEE « SAUT DE COUPE ».
APRES AVOIR REMNIS LA CARTE LE SPECTATEUR EST EN
ALERTE ET IL ATTEND UNE MANIPULATION. IL EST BON
D'ATTENDRE UN INGTANT AFIN QUE A VIGILANCE
SENDORNE.

DE (NENE APRES AVOIR FAIT PASSER LA CARTE SUR LE
DESSUG DU PAGUET, MIEUX VAUT ATTENDRE UN INGTANT
AVANT DE LA RETOURNER ET LA DEVOILER AU PUBLIC.

EN WMAGIE CELA S’APPELE « LA PARENTHESE D’OUBLI »
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/CETOU)Z ILLUSTRE LES DIVERS MOYENS QU'A LE \

MAGICIEN POUR CREER UNE ILLUSION POUR LE
SPECTATEUR

1) LE MASQUAGE : DURANT LA MANIPULATION LA MAIN
DROITE QUI TIENT LE DEMI-PAQUET DU DESSUS MASQUE
Les DEUX DEMI-PAQUETS DE CARTES

2) LA DIVERSION : TOUJOURS AVANT LA MANIPULATION Lg
MAGICIEN SE DEPLACE POUR ALLER CHERCHER, PAR
EXEMPLE, 94 « BAGUETTE MAGIAUE ». IL ATTIRE
L’ATTENTION DU SPECTATEUR SUR CELLE-CI ET LA
DETOURNE DE LA MANIPULATION SUR LE JEU DE CARTE.
CEST SEULENENT AU COURS DE CE DEPLACEMENT QUE
LE MAGICIEN REALISERA SON « SAUT DE COUPE »

3) TRES IMPORTANT LE PRINCIPE DU « LE GRAND GESTE
CACHE LE PETIT GESTE ». Sl LES MAING DU MAGICIEN
SONT EN MOUVENENT IL EST POSSIBLE POUR LE
SPECTATEUR DE VOIR LES MAING EN DEPLACEMENT MAIS
IL LI ST IMPOSSIBLE DE VOIR LES PETITS GESTES QU
VONT PERNMUTER LES PAQUETS DE CARTES. L ILLUSION
VIENT DE CE QU’IL CROIT VOIR ALORS QU’IL NE VOIT
PaAs |

POUR T'EN CONVAINCRE , E55AYES DE LIRE UN LIVRE EN
MOUVENMENT, TU POURRAS VOIR LE LIVRE S€ DEPLACER
MAlS TU SERAS INCAPABLE DE PERCEVOIR LES DETAILS
QUI Te PERMETTRAIENT LA LECTURE

4) LA PARENTHESE D’OUBLI PERWET DE NE PAS FAIRE
UNE MANIPULATION AU MOMENT OU Le SPECTATEUR
L’ATTEND ET OU SA VIGILANCE EST MAXImum

N J

- ™

NOUS AVONSG VU DES ILLUGIONS DESTINEES A
INTERESSER OU A DISTRAIRE LE PUBLIC, JE VAIS
MAINTENANT DE PARLER D’ILLUSIONS BEAUCOUP MOINS
NOBLES QUUTILIGENT DES GENS MALHONNETES POUR
« GRUGER » LEURS VICTINES

N— _
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LE JeU DE BONNETEA

Joueurs de bennelean

XVIII eme

XIX emeg XXI EME

L’ARNAQUE CLASSIQUE EST LE JEU
DU BONNETEAU

CEeST QUOI CETTE ARNAQRUE 7

CST UN TRES VIEUX JEU D’ARGENT QUI SE \\
PRATIQUE DEPUIS LE MOYEN AGE. ON Y JOUAIT
AVEC DES GOBELETS ET DES BOULES. MAINTENANT IL VAUT MIEUX LES CONNAITRE POUR
IL 68 JOUE AVEC 3 CARTES, DEUX NOIRES ET UNE S’EN MEFIER |
ROUGE
N— S

oY,
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LES CARTES SONT RETOURNEES

LE JeU DE BONNETEAU S5 JOUE FIGURES VER LA TABLE ET TU DEVRAS
AVEC DEUX CARTES NOIRES ET UNE RETROUVER LA CARTE ROUGE. TU 6415
CARTE ROUGE AU DEBUT OU ELLE SE TROUVE

— T~
LE MANIPULATEUR MELANGE LES CARTES EN LES AL BOUT D'UN MOMENT LE MANIPLLATEUR
PRENANT UNE 8 UNE . PREND DEUX CARTES DANG 64 MAIN POUR
TU ARRIVES ASSET FACILENMENT A GUIVRE LE CONTINUER LE MELANGE
TRAJET DE LA CARTE ROUGE

_ _ V

/

IL TIENT UNE CARTE ENTRE LE POUCE ET
L’INDEX ET UNE CARTE ENTRE LE POUCE ET LE
MAJEUR

DU DESSOUS, LA CARTE

IL TEe MONTRE LA CARTE
rROUGE
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EN RETOURNANT $A4 MAIN POUR MASQUER LES
CARTES, IL LIBERE SON INDEX ET JETTE LA CARTE DU
DESSOUS (LA CARTE ROUGE) SUR LA TABLE

9

Mals IL PEUT AUSSI, 5ANSG QUE TU T’EN
APERCOIVES LIBERER SON MAJEUR ET JETER
LA CARTE DU DESSUS (UNE CARTE NOIRE) SUR
LA TABLE TU RESTE PERSUADE QU'IL A JETE LA
CARTE ROUGE !

N— \
z N
TU CROIS ALORS SUIVRE LE
TRAJET DE LA CARTE ROUGE,
Mmals TU sUIS UNE CARTE

NOIRE | EVIDEMMENT A LA
FIN TU PERDS |

/ ”
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TU a5 ETE VICTIME D’UNE ILLUSION
CoOMmMe C’eST UN JEU D’ARGENT, LE
MANIPULATEUR (JE DEVRAIT DIRE L'ESCROC)
PEUT S’IL LE VEUT TE FAIRE GAGNER. PAR
EXEmMPLE 4l TU JOUES DE PETITES SOMMES IL
TE FAIS GAGNER POUR T'INCITER A JOUER PLUS
" GROS, ET ALORS IL TE FAIT PERDRE ! -

\ mais Jal pedJa vu
— — DES GENS GAGNE

Oul, MAlG Ce SONT DES COMPLICES,
POUR FAIRE CROIRE QUE C’'EST UN
JeU FACILE ET QUE L'ON PEUT
GAGNER

N— _/

|
%

CEST POSSIBLE, MAIS S PAR HAGARD TU
GAGNES, TU TE TROUVES ENTOURE DE

CesT INPOSSIBLE
DE GAGNER 7

UATRE OU CING COMPLICES QUI T’ACCUSEN
D’aVOIR TRICHE ET TU N'aUrAS JamAls TON
ARGENT

¢esT DU VOL |

OUl, CUeST UNE ARNAQUE ET NE
JOUe JAaMAalS AU BONNETEAU,
TU TE FERAS PLUNMER !

ST
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Je VAl TE NMONTRER UNE AUTRE « ENTOURLOUPE »

BASEE SUR L'ILLUSION. TU 6416 QU AUX ETATS UNIS

N PARIAIT DE FORTES SONMMNES SUR LES MATCHES
De BOXe

\ CEST UN PEU GAGNER DE L'ARGENT SUR
LA GOUFFRANCE DES AUTRES |

Oul, MAIS ON PEUT AUSS| PERDRE BEAUCOUP ’

NN\

\
&f

SOMNVES SUR LES CONBATS DE BOXE
2) SUR UN COMBAT IMPORTANT IL ECRIT A 500 PERSONNES = « CEST

QUI VA GAGNER ! » ET AUX SO0 AUTRES « C’EST ¥ QUI VA GAGNER ! » o
APRES LES RESULTATS DU COMBAT, 500 PERGONNES ONT EU LE BON o
PRONOSTIC ®)
3) AU COMBAT SUIVANT IL SELECTIONNE CEUX QUI ONT EU LE BON O

PRONOSTIC ET A 250 PERGONNES IL ECRIT = »C'EST Z QUI VA

GAGNER ! » ET AUX Z50 AUTRES « C’EST X QUI VA GAGNER »
4) APRES LES RESULTATS DU COMBAT ENCORE 250 PERGONNES ONT

EU POUR LA SECONDE FOIS LE BON PRONOSTIC »
5) IL LES SELECTIONNE POUR LE COMBAT SUIVANT ET ECRIT A 125

PERSONNES = »C’EST W QUI VA GAGNER » ET AUX 125 AUTRES « C’EST M

QUI VA GAGNER. » APRES LE RESULTATS DU COMBAT, ENCORE 125
PERSONNES ONT EU LESG BON PRONOSTIC, ET CE POUR LA TROIGIENE
FOIS

6) POUR LE COMBAT SUIVANT IL SELECTIONNE CES 725 PERSGONNES ET

LEUR ECRIT « ENVOYEZ-MOI UNE PETIT SOMME (10 EUROS PAR
EXEMPLE) ET JE VOUS DONNERAIS LE RESULTAT DU CONMBAT

7) APPATEES PAR LE GAIN POSSIBLE DE NONBREUSES PERGONNES
ENVOIENT LESG 10 EUROS

8) A LA MOITIES IL ECRIT « C’EST P QUI VA BAGNER. » ET A L’AUTRE

MOITIE CEST @ QUI VA BAGNER ! »

9) APRES LE COMBAT, LA MOITIE DES PERSONNES SONT FURIEUSGES DE
SETRE FAIT AVOIR, MAIS L’AUTRE MOITIE RAVIE D’AVOIR REALIGE POUR
10 EUROS UN BAING SUBSTANTIEL SUR LEUR MISE

10) AU COMBAT SUVANT IL ECRIT A CES CHANCEUX, ENVOYVEZ MOI 1000
EUROS ET JE VOUS DONNERAIS LE RESULTAT DU PROCHAIN COMBAT.

77) BEAUCOUP DE PERSONNES CEDENT ( UN VRAI JOUEUR NE RESISTE
PAS A L’APPAT DU GAIN) ET ENVOIENT LES 1000 EUROS

12) EVIDENMENT IL NE RECEVRONS JANAIS RIEN ET L’AIGREFIN C'EST
ENVOLE AVEC 585 GAING

LHISTOIRE DIT QUUN « PETIT MALIN » AURAIT EUT LIDEE
SUIVANTE -
A
7) IL S’EST PROCURE AUPRES D’UN « BOOKMAKER » LES ADRESSES | () O
1000 PERSONNES QUI PARIAIENT REGULIERENENT DES FORTES B b

LILLUSION VIENT DU
FAIT QUE CHACUN sE
CROIT UNIQUE, ALORS
QUELLE PORTE
ESSENTIELLENENT SUR LE
GRAND NOMBRE |
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IL Y A ILLUSION QUAND NOTRE PERCEPTION DES
EVENENENTS EST DEFORMEE OU CARRENENT
ERRONEE.
UNE ILLUSION PEUT ETRE D'ORIGINE NATURELLE
COMME UN MIRAGE GUI NOUS FAIT VOIR UNE
_ NAPPE D’EAU AU MILIEU DU DESERT. €N
GENERAL DANG CE TYPE D'ILLUSION, LORGGRUE
NOTRE VUE EST PERTURBEE ET IMPRECISE NOUS
AVONS TENDANCE A VOIR CE QUE NOUS
ESPERONS, CE QUI DEVRAIT LOGIGUEMENT
NOUS GECURIGER. NOUS VOYONS CE GUE NOUS
AVONG ENVIE DE VOIR.
LILLUSION PEUT AUSS| ETRE PROVOGUEE PAR
UNE FORME DE MANIPULATION MENTALE. 51 ON
NOU%S MONTRE UNE SEQUENCE D’EVENENENTS
QUI S’ENCHAINENT ET QU'A UN MOMENT NOTRE
PERCEPTION VIGUELLE EST BROUILLEE, ALORS
NOUS AVONG TENDANCE A VOIR. CE QUE NOUS
ATTENDONS LOGIQUEMENT OU AFFECTIVEMENT.
LILLUSION NOUS INDUIT EN ERREUR, ELLE PEUT
ETRE UN AIMABLE SPECTACLE OU SERVIR DES
DESTING PLUS FUNESTES. ELLE EST LARME
MAJEURE DES COMBATS POLITIQUES OU ELLE
NOUS FAIT VOIR LE MEILLEUR LA OU IL Y A
PARFOIS LE PIRE
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